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ZVEZA ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE

KOMISIJA ZA LOGIKO
21. TEKMOVANUJE IZ ZNANJA LOGIKE

DRZAVNO TEKMOVANJE
7. RAZRED
Ime in priimek:
Razred:
Mentor:
NALOGA MOZINE TOCKE DOSEZENE TOCKE

1. 16

2. 15

3. 12

4, 15

skupaj 58

NAVODILA

Pri 1. nalogi za vsak pravilno oznacen kvadrat dobi§ 1 tocko, za vsakega nepravilno
oznacenega pa 0,5 negativnhe toCke. V primeru negativhega sestevka tock pri tej
nalogi se vpise rezultat O tock.

Pri 2. nalogi za vsak pravilen odgovor dobis 3 tocke, za nepravilnega pa 1 negativno
tocko. V primeru negativnega sestevka tock pri tej nalogi se vpise rezultat 0 tock.

Pri 3. nalogi za vsako pravilino umesceno stevilko dobis 1/3 tocke, razen za zadnjo,
katere mesto je enolicho doloceno, Ce so vse ostale praviino umescene.

Pri 4. nalogi reSitev mora biti razlozena. Pravilna resitev je vredna 9 tocCk - za vsakega
pravilno uvri€¢enega voznika dobis 1 tocko, pravilna razlaga pa 6 tock.

Dodaten kriterij za razvrs¢anje

Ce imata dva tekmovalca enako tevilo tock, je bolji tisti, ki ima vecje stevilo tock pri
4. nalogi, Ce je stevilo teh toCk tudi enako, potem je boljsi tisti, ki ima vecje Stevilo toCk
pri 3. nalogi, nazadnje odloCa vecje stevilo tock pri 2. nalogi.

TEKMOVALNA KOMISIJA TI ZELI VELIKO USPEHA PRI RESEVANJU!
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1. naloga
Cilindricni plakat

Oblikovalec v graficnem podjetju je za sejem naredil nacrt za plakat, ki bo naleplien
na cilindricni pano (vertikalna robova bosta zlepliena v eno ¢rto). Vsako stevilo v
preglednici pove, koliko sosednih kvadratov bo pobarvano modro. Kvadrat je
soseden kvadratu, Ce imata skupno stranico ali skupno oglisce.

Kvadrati s Steviko bodo bele barve, modre kvadrate oznaci z M, ostali pa bodo

rumeni in jih oznaci's ¢rko R.
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2. naloga
Vitezi in oprode

Nekje v oceanu je otok, na katerem Zivijo prebivalci dveh vrst, vitezi, ki vedno govorijo
resnico, in oprode, ki vedno govorijo neresnico. V nalogi nastopa pet domacinov, ki
jihoznacuiemo z A, B, C, D, E.

Prvi Stirje so dali izjavo, ki ima oblko p * (g + 1), (p * q) + r, ali p*q, kjer + in *
predstavljata logi¢ni povezavi. “Bodisi” je isto kot “ali”, “ter” je isto kot “in". Prioriteta
povezav je: in, ali, Ce-potem, Ce in samo Ce oz. ter, bodisi, implicira, ekvivalentno.

V tabelo vpisi, kateri prebivalec je vitez in kateri je oprodal

A: D je oproda, Ce in samo Ce je E oproda.
B: D je vitez, Ce in samo Ce je C vitez.

C: Aje vitez, Ce in samo Ce je B oproda.

D: A je vitez ter: B je vitez ali je C oproda.

A B C D E
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3. naloga
Devetka

Slovenci pogosto tuje bolj cenimo kot domace, tudi v jeziku. Tako se za logicne
naloge tega tipa vse bolj uveljavija tujka sudoku, Ceprav eden od mesecnikov
tovrstne Stevilske zavozlanke ze sedem let objavlja z lepim slovenskim imenom
devetka.

Devetka je mreza 3 x 3 kvadratov, od katerih vsak vsebuje 3 x 3 polja, v katera
umescamo Stevilke od 1 do 9 z naslednjimi omejitvami: v vsaki vrstici devetih polj, v
vsakem stolpcu devetih poljin v vsakem kvadratu s 3 x 3 polji je vsaka Stevilka vpisana
samo enkrat.

Resi nalogo, v kateri nastopajo stevilkke od 1 do 5!
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4. naloga
Gorsko hitrostna dirka

Na gorsko hitrostni dirki za slovensko drzavno prvenstvo je devet voznikov startalo v
zaporedju startnih stevilk od 1 do 9. Naslednjih osem stevil pove, koliko voznikov, ki so
startali za njim, je voznika prehitelo. Nobenemu vozniku ni uspelo prehiteti voznika, ki
ga je pred tem prehitel. Ker zadnjega na startu ni mogel nihce za njim prehiteti, je
Stevil za ena manj kot voznikov: 8, 4,4, 1,4,0, 1, 1.

Zapisi koncni vrstni red (zacni s startno stevilko zmagovalca) in pojasni resitev, ¢e ni

bilo delitev mest!

uvrstitev 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9.

§t. tekmovalca

Razlaga:



